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Overview

Mobile Application

S0
P
U-THENTIC

KONSEP

U-THENTIC adalah aplikasi
pemilihan pakaian yang
memberikan rekomendasi
pakaian berdasarkan bentuk
tubuh pengguna. Nama “U-
THENTIC” diambil dari kata
You dan Authentic yang
berarti aplikasiingin
menekankan autentitas dan
keunikan dari setiap fashion
dan bentuk tubuh setiap
pengguna itu positif sehingga
meningkatkan kepercayaan
diri dan body image mereka

BATASAN PERANCANGAN

1. Perancangan bertujuan untuk memberikan rekomendasi pakaian
berdasarkan bentuk tubuh dan alasan kecocokannya, membuat avatar
sesuai penampilan dan tubuh pengguna, memberikan lemari digital, cari
tahu gaya fashion favorit, belanja online, dan mengikuti komunitas

2. fashion.

3. Aplikasi dirancang untuk target dewasa muda usia 18 - 25 tahun di
Jabodetabek.

PLATFORM

U-THENTIC menggunakan Android sebagai platform untuk memudahkan
akses aplikasi dengan mayoritas target di Jabodetabek yang menggunakan
handphone Android.

USER SCENARIO

FLow perancangan memungkinkan pengguna untuk mendapatkan salah satu
hasil kuiz bentuk tubuh dan gaya fashion, memilih beberapa opsi
kustomisasi karakter dan pakaian, menyimpan pakaian dalam lemari digital,
halaman utama shop online, dan melihat beberapa post komunitas fashion.
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Mindmap
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ldea Concept
Keywords

Bebas

Mengutamakan kebebasan
pengguna dalam membuat
penampilan dan ukuran tubuh
avatar pengguna, serta bebas
memilih, belajar, dan eksplor
dari beragam jenis pakaian
dan gaya fashion tanpa satu
standar kecantikan atau
penampilan tertentu.

Autentik

Membantu pengguna untuk
mengekspresikan dan
menemukan preferensi
fashion dan jenis pakaian dari
bentuk tubuh mereka yang
masing-masing unik sehingga
bisa mencerminkan gaya dan
identitas yang paling cocok
dengan pengguna secara
lebih percaya diri.

InklusiF

Menekankan pentingnya
untuk menerima dan suportif
terhadap keunikan dan
kelebihan dari masing-masing
ukuran, warna kulit, dan
proporsi bentuk tubuh
pengguna.



ldea Concept
Big Ildea

Freedom to Show
Authenticity

Keunikan setiap bentuk tubuh patut diberikan
kebebasan untuk ditunjukkan ke setiap orang.

U-THENTIC berperan untuk memberikan
asistensi kepada pengguna supaya bisa
mengenal bentuk tubuh mereka yang unik dan
memberikan ruang untuk mereka eksplor dan
mengekspresikan diri personal mereka yang
autentik secara percaya diri.




ldea Concept
Moodboard

Moodboard
menekankan kesan
bebas untuk
ekspresi dengan
menggunakan
warna-warna cerah
dan beragam,
serta bahasa tubuh
yang bahagia dan
percaya diri.



ldea Concept
Referensi - Layout

Layout U-
THENTIC
terinspirasi
darilayout
aplikasiyang
tidak kaku dan
menggunakan
Ul yang sedikit
miring untuk
menegaskan
tema bebas
dan ekspresif
aplikasi.



ldea Concept
Referensi - Button
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Button berupa
filled dengan
outline dan
memanfaatkan
banyak container.
Icon yang dipakai
juga berupa
outline dengan
sedikit di-filled.
Referensi dipilih
supaya aplikasi
terlihat jelas, tapi
tetap ekspresif.



ldea Concept
Referensi - Warna & TipograFi

Warna cerah dan vibrant
digunakan untuk mendukung
tema ekspresif dan keberagaman
supaya pengguna merasa lebih
percaya diri dan bahagia saat
menggunakan aplikasi.

Tipografi berupa Sans Serif yang

.
Simpel Palap“a &
Ad B bersifat rounded dan tebal
TOppefQ. SO ra Variable - - - (untuk headline) supaya

memberikan kesan friendly dan
lebih mudah terbaca.

I?n‘-:‘cacrﬁ:wo PeCI k
Rounded |



ldea Concept
Referensi - llustrasi

llustrasi avatar
menggunakan
artstyle stylized
manusia dengan
outline dan
pewarnaan simpel
supaya pakaian
yang dipakai
dalam aplikasi bisa
terlihat jelas.
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InfFormation Architecture (1A)
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InfFormation Architecture (1A)




Ul & UX

User Flow
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User flow
menggambar
kan skenario
pengguna
saat
mengguna
kan fitur-fitur
utama dalam
aplikasi



¢ Ul & UX
User Flow

Wardrobe

Komunitas

Wardrobe (Outfit Planner)




Ul & UX

User Persona

Usia : 21 tahun
Domisili : Tangerang
Pekerjaan : Mahasiswa
SES:B

Biografi

Maya adalah mahasiswi llmu Komunikasi
dari Tangerang yang memiliki ketertarikan
terhadap fashion. Dia sering mengikuti
tren fashion dan posting tentang konten
fashion seperti OOTD. Akhir-akhir ini, dia
ingin supaya pakaian yang dia pakaj bisa
cocok dengan tubuh dia karena ingin
merasa lebih percaya diri dengan
tubuhnya yang dulu dia tidak suka. Karena
kesibukannya, dia ingin cepat-cepat
melihat kumpulan pakaian apa saja yang
cocok dengannya dengan praktis.

Traits

* Ekspresif
¢ Impulsif
* Kreatif

= Suka eksplor

Hobby )

» Belanja barang fashion.
s Mengikuti tren dalam media sosial.
= Hangout dan nongkrong.

4

" Pains

+ Sulit mencari waktu untuk mix and match
dengan bentuk tubuh dari banyaknya jenis
pakaian.

+ Kebingungan mencocokkan pakaian dengan
bentuk tubuh sehingga pakaian selalu
terlihat aneh padanya.

» Sering boros karena pakaian yang dia beli
\ tidak sesuai dengan bayangannya.

&

Motivation

* Mix and match pakaian. ‘) Social
( )
/ Goals \\ Growth
= Mencari pakaian yang cocok dengan bentuk ( -
tubuh hourglass. Incentive
» Terlihat stylish setiap saat. ( —
» Selalu up-to-date dengan tren gaya fashion Fear
yang ada.
= Meningkatkan kepercayaan dirinya saat ( _
\ keluar dan berinteraksi dengan orang lain,j (Pcwer
D

Brands

(O) BY = #/{ PULL&BEAR ERIGO

User Persona 1
Maya menjadi
representasi
target yang
memiliki minat
tinggi terhadap
fashion.



Ul & UX

User Persona

Usia : 24 tahun

Domisili : Jakarta
Pekerjaan : Fresh Graduate
SES:C

Biografi

Yulia bekerja sebagai junior software
programmer di salah satu kantor di
Jakarta. Dia sibuk bekerja yang
membuatnya memilih pakaian yang sudah
ada dan jarang berbelanja barang fashion.
Namun karena pekerjaannya, dia ingin
mengerti cara styling supaya hisa
menunjukkan penampilan yang nyamar,
profesional, dan rapi sekaligus terlihat pas
dengan bentuk tubuhnya.

( Traits
* Fokus kerja = Rasaingin tahu
s Serius yang tinggi

\\ * Perfeksionis

" Hobby

+ Membaca novel
+ Menonton konten di media sosial
» Window-shopping pakaian

-

4

(- Goals

= Mencari cara untuk mengatur praktis
pakaian dalam wardrobenya.
= Penampilan terlihat rapi dan profesional
sambil memerhatikan kenyamanan.
» Memudahkan dan mempercepat
pemilihan pakaian yang terlihat pas
\ dengan tubuh.

/
N

4

/" Pains
+ Lupa pakaian apa saja yang ada dalam
wardrobenya.
Bingung mix and match pakaian yang ada.
¢ Bingung memilih pakaian yang cocok untuk
acara yang berbeda.
+ Sulit mencari waktu untuk belajar tentang

Brands

0) &

k styling dan fashion.

.

Motivation

Social

C

Growth

C

Incentive

C

Fear

Power

~

User Persona 2
Yulia menjadi
representasi
target yang
profesional dan
sibuk kerja dan
ingin solusi
organisasi
pakaian yang
praktis



Ul & UX

User Persona

Usia :19 tahun
Domisili : Tangerang
Pekerjaan : Pelajar
SES:C

Biografi

Dana adalah murid SMA jurusan IPS di
Tangerang. Dia adalah orang yang pemalu
sehingga dia memiliki kesulitan dalam
bersosialisasi dengan teman sekelasnya.
Karena bentuk tubuhnya yang dia anggap
kurang cantik, dia sering merasa kurang
percaya diri dan takut penampilannya
dihakimi orang lain. Sebenarnya, dia ingin
mencari cara supaya pakalan cocok
dipakainya sebagai langkah pertama untuk
meningkatkan kepercayaan dirinya dan
berteman..

\\ » Sensitif
" Hobby )

* Menggambar
* Menlihat konten estetik seni dan fashion

\ = Main game mobile _/J
(" Goals )

« Meningkatkan kepercayaan dirinya dengan
mencari pakaian yang terlihat estetis
dengan tubuhnya.

» Memberanikan diri untuk bersosialisasi
dengan teman sekelas.

* Mengembangkan dan mempelajari cara
styling gaya fashion yang pas dengannya.

O = Kurang percaya diri karena bentuk tubuhnya.
) Introx'aert * Detail-oriented » Susah bersosialisasi karena khawatir akan
* Pendiam

4

persepsi temannya terhadap tubuhnya.
Kurang update mengenai fashion.
Rendah diri saat melihat temannya lebih
modis.

Masih bingung dan masih mencari style

1\: Mengekspresikan diri melalui fashion. _/

L\ personal yang cocok.

/
Motivation
Social
C D
Growth
C y
Incentive

Fear

¢

Power

Brands

(O)EAED B THis 1S APRLL minimal

Shopee

User Persona 3
Dona menjadi
representasi
target yang
ingin panduan
pemilihan
pakaian untuk
meningkatkan
kepercayaan
dirinya



Ul & UX

User Journey

Personal
Maya

Awareness

= Mendengar cocoknya memilih
pakaian berdasarkan bentuk

Antiona tubuh dari media sosial.

« Ingin mencari tahu cara tersebut

dengan bentuk tubuhya secara
spesifik dan praktis.

Conslderation

» Mancari rekomendasi di google.

= Menemukan aplikast yang dapat
memberikan gambaran pakaian
sacara digital

= Mengunduh aplikasi setelah
melihat penjelasan fitur yang ada.

» Menjawab kuiz singkat mengenai
preferensi dan bentuk tubuh.

= Memasukkan ukuran bahu,
pinggang, dan pinggul.

Onboarding

= Melihat rekomendasi pakaian
yang cocok dengan bentuk wbuh
pengguna dan melakukan mix and
match.

= Memilih rekomendas warna dan
gaya fashion.

= Membuka toko pakaian dari
pakalan yang diminati,

Feeling
» Belum tahu pasti pakaian mana
yang bisa cocok dengan bentuk
Pain tububnya sendiri.
polnts
= Pendekatan secara visual lebih
baik dari teks.
Insight

» Skeptis dengan carakerja apiikasi.'

= Aplikasi Lain tidak spesifik
terhadap bentuk tubuh:

= Aplikasi dapat memiliki
fungsionalitas vang baik dan
visual yang menarik.

* Berharap bisa sesuai dengan
bentuk tubuhnya.

+ Khawatir tidak cocok dengan
preferensinya.

» Mencocokan akurasi ukuran
tubuh dengan model/foto
upengguna.

Setup untuk visualisasi pakaian
bisa lama |lka panduannya tidak
jelas dan rumit,

Khawatir ada perbedaan warna
dan bentuk pakalan dengan
barang nyatanya.

Panduan yang dikemas dengan
pop-up dan visual yang menarik.
Menyediakan pakaian dalam
pencahayaan yang terang dan
jelas:

Memberikan label atau
visualisasi yang jelas terhadap
bentuk pakaian.

Loyalty

| = Sering mengecek aplikasi untuk
melihat tren terbaru.
» Menyimpan set pakaian yang
disukal.
« Memberitahukan aplikas ke
media sosial dan temannya,

Pakaian dalam penyimpanan
digital banyak [enlsnya.
Melupakan pakaian yang sudah
dibel di e-commerce.

Memberikan pembaglan
klasifikasi jenis pakaian secara
tertata, dibantu dengan tabs,
Pakalar: yang dibell dari e~
commerce aplikasi otomatis
masuk ke lemari digital.

User Journey
dari Maya
menunjukkan
skenario aplikasi
dari kuiz bentuk
tubuh dan gaya
fashion,
mendapat
rekomendasi
pakaian, dan
melihat sekilas
toko e-
commerce.



Ul & UX

User Journey

Persona 2
Yulia

Awareness

= Werasa pakaian yang dia pakai
tidak bisa mencerminkan
profesionalismenya.

+ Ingin mencari cara supaya bisa
menentukan pakalan nyaman can
sesual acara dengan lebih efisien,

= Melihat styling sesual bentuk
tubuh dalam Instagram.

Actlona

Conslderation

* Menemukan aplikasi yang dapat
memberikan pemilihan pakalan
sesuai konteks acara.

» Mengunduh aplikasi setalah
melihat fitur.

= Menjawab kuiz singkat mengenai

preferensi dan bentuk tubuh.
= Memasukkan ukuran bahu,
pinggang, dan pinggul.

Membuat akun.

Melihat rekomendasi pakaian
untuk kantor sesuai dengan
bentuk tubuhnya.

Memilih preferensi style fashion
minimalis.

Leyalty

+ Memasukkan pakaian yang
dipunyal ke dalam lemarl digitat,
Menyimpan set pakaian yang
disukal.

Merencanakan pakalan yang akan
dipakai untuk minggu depannya.

Feeling

= Sibuk bekerja sehingga waktu
untuk mencari tahu style pakaian

Pain semplt.
jpoints

= Menekankan aplikasl dapat
bekerja dengan efisien dengan
menggunakan Ul UX yang

Insight simpel dan mudah dimengertl.

= Ragu dengan efektivitas aplikasi
dalam memberikan rekomendasi
pakalan berdasarkan acara

= Aplikasl dapat menekankan
fungsi [ain dalam aplikasi selain
sakadar membarikan
rekomendasé pakalan
berdasarkan bentuk tubuh,

= Khawatir proses rumit.
= Sedikit tidak sabar karena harus
menjawak kuiz terlebib dahulu,

= Kuiz dalam aplixasi bisa dibuat
dengan feedback dan aset
wisual yang menarik.

= Memberikan tutorial yang
menarik dan mudah dimengerti..

Bingung saat ingin eksplor profil
dan fitur fashion dalam aplikasi.
Ingin cepat mendapat hasil
rekomendasi.

Kurang yakln styling yang
diberikan sudah profesional.

Mendasarkan rekomendasi
styling darl sumber dan teori
terpercaya.

Memberikan fitur preview yang
menurjukkan langsung 2-3 outfit
untuk acara tertentu.
Memberlkan icon dan label yang
Jelas

Foto dan tampilan pakaian dalam
temar digital takut kurang akurat
atau tidak memiliki bentuk yang
sama.

Memberikan opsi untuk bisa
menginput pakalan melalul foto
yang diarahkan dengan outline
siluet supaya foto pas atau
pengguna memilih darl preset
pakaian dan diedit semirip
mungkin dengan aslinya.

User Journey
dari Yulia
menunjukkan
skenario aplikasi
dari kuiz bentuk
tubuh, mendapat
rekomendasi
pakaian untuk
kerja sesuai dari
gaya fashion, dan
menggunakan
lemari digital.



Ul & UX

User Journey

Persona 3
Dona

3)
il 4

Awareness

= Menonton video OOTD
berdasarkan bantuk tubub di
TikTak.

« Melihat kamen dan review baik
setelah menggunakan pakalan
sesuai bentuk tubuh,

Actlons

Feeling
= Tidak tahu bentuk tubuh sendiri.
» Takut salah mamilih pakaian.
Pain
polnts

= Menunjukkan aplikasl yang
memilihkan pakaian
berdasarkan bentuk tubuh
Insight dapat meningkatkan
penampilan dan kepercayaan,

Conslderation

Mencari aplikasi supaya bisa
meningkatkan kepercayaan
dirinya dari penampilan.
Mengundub aplikasi yang bisa
memberikan rekomendas!
pakaian dengan tampilan yang
friendly,

» Ingin mencoba aplikasi, tapi ragu
tidak dapat meningkatkan
penampilannya.

Aplikasi lain memiliki desain yang
membosankan.

Membuat tampilan aplikas|
yang estetik dan fun untuk
dewasa muda.

Menekankan before dan after
pemilihan pakaian,

» Menjawab kuiz singkat mengenai
preferensi dan bentuk tubuh.

= Memasukkan ukuran bahu,
pinggang, dan pinggul.

= Mendapatkan bentuk tubuh dan
rekomendasi pakaian.

* Khawatir kalau manggunakan
fato, privasinya tarsebar,

# Tidak tahu gaya fashion apa yang
bisa dia sukai.

» Bosan kalau aplikas| terlalu
maneten,

= Memberikan avatar 20 yang blsa
dikustomisasi untuk menjaga
privasi.

= Memberikan fitur eksplor gaya
fFashion yang cocok dengan
preferansinya.

= Menambahkan gamifikasl.

Onboarding Loyalty

» Melihat jenis pakaian yang cocok » Menyimpan set pakaian yang
dengan bentuk tubuhnya. disukal,
= Mengeksplor pilihan warna dalam | * Membagikan pengalaman dengan
pakaian. kemunitas dalam aplikasi.
« Melinat pakaian dengan gayayzk. * Mulal menggunakan rekomendast
pakaian dalam kehidupan sehari-
harl.

= Bingung mixand match pakaian
dalam gaya 2K,
= Kurang mengerti pemaka jan set

Mau membagikan ide styling
sesual bentuk tubuh dengan crang
tain, tapi malu dan sedikit ragu,

warna yang cocok. = Tidakyakin kalau gaya fashionnya
= Khawatir rekomendasi pakalan sudah meningkat,
berdasarkan bentuk tubwh
berbedadangan gaya fashion.
= Memberikan rekomendasi color « Membuat fitur komunitas yang
pallete yang bagus dengan tone mementingkan reaksi positif.
kulit. » Memberikan notifikasi dengan
= Memberikan alternatif styling kata-kata penyemangat,
wyang dapat menyesuaikan + Memberikan fitur yang

menunjukkan keputusan style
fashion yang dipilih pengguna per
bulannya.

dengan gaya fashlon dan Dentuk
tubuh.

User Journey
dari Dona
menunjukkan
skenario aplikasi
dari kuiz bentuk
tubuh, melihat
rekomendasi
warna serta
berdasarkan
gaya fashion, dan
ikut komunitas.
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Low Fidelity




Ul & UX
Low Fidelity
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Low Fidelity setiap fitur dengan penghubung
dirancang berdasarkan Information
Architecture (IA) dan 3 User Journey.



Margin atas:
60 px

Gutter:16 px

Margin kiri &
kanan: 32 px

Tinggi layar:
800 px

Navigation
bar:90 px

Layout ditentukan dalam pertimbangan
aplikasi dalam perangkat Android Large
dengan ukuran lebar layar 360 px dan tinggi
layar 800 px.

Tampilan layar menggunakan margin atas
sebesar 60 px dan margin kiri kanan sebesar
32 px. Layar juga menggunakan 4 columns
dengan gutter 16 px di antaranya. Navigation
bar di bawah diletakkan 90 px dari bawah
layar.



Ul & UX
Colour Palette

60%

#FFFGEC

30% 10%

#F65B64 #317BE9 #FFDO58

Skema warna yang digunakan dalam aplikasi ini
mayoritas Triadic dan Analogous, dengan Triadic pada
warna biru, merah, dan kuning dan Analogous pada
turunan warna merah terang, biru terang, dan putih.

60% atau warna primer merupakan warna putih krem
yang digunakan untuk background/latar tampilan dan
headline.

30% atau warna sekunder merupakan warna biru dan
merah yang digunakan untuk aset visual, icon, dan
header bar.

10% atau warna tersier merupakan warna kuning yang
digunakan untuk buttons dan container.



Ul & UX

TipograFi
Headline (24 pt) ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Baloo Regular abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789
2A@#5$%"&*

Baloo adalah Sans Serif yang ekspresif dengan hurufnya yang melengkung dan
bulat, memberikan kesan fun dan cocok untuk tema bebas dari U-THENTIC.
Baloo dipakai sebagai Headline sebesar 24 pt).
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TipograFi

Subheading (16 pt) Body Text (14 pt)

Sora Semibold Sora Regular
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789 0123456789

-?!@#$O/OA&* .?!@#SO/OA&*

Sora adalah Sans Serif yang rounded sambil tetepa menjaga kejelasan

dalam hurufnya. Tipografi ini digunakan sebagai subheadng sebesar 16 pt
dan body text sebesar 14 pt. Sora dipilih untuk kedua hal tersebut karena
keterbacaannya yang bagus dan memberikan kesan kontras dengan Baloo

(Headline).



Visual Identity

Logo
Sketsa Alternatif Logo Digitalisasi Akhir
A Logo
Loy

U-THENTIC U-THENTIC

5
& g

U-THENTIC

6
P
U-THENTIC

Logo akhir meliputi karakter representasi dari 5
bentuk tubuh dengan aset visual di sekitarnya untuk
memberikan kesan friendly dan accepting. Wordmark
U-THENTIC yang menggunakan typeface Baloo juga
ditambahkan di bawah pictorial logo.
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Alternatif

Supergraphic dibuat
dengan
menggabungkan
elemen 5 bentuk tubuh
dengan aset visual
aplikasi. Supergraphic
dipakai untuk media
sekunder kaos.



Ul & UX
Icon System
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Ul & UX
Icon System

Final Icon

Icon dibuat dengan

% outline biru 2 px dan

tambahan beberapa
aksen filled supaya
sesuai dengan tema
aplikasi sekaligus
menarik dilihat. Icon
bisa berwarna biru
atau putih sesuai
dengan background

@ﬁ? tampilan.
I8
I

Maksimal ukuran icon
adalah 65 px




Ul & UX
Buttons

Primary Buttons

Cari Tahu Bentuk Tubuhmu

266.81 x 38.9 px
Rounded Corners: 12

Elegan dan profesional
267.49 x 60.14 px
Rounded Corners: 12
Simpan Avatar Lanjut

127.26 x 30.94 px 118.5 x 30.94 px
Rounded Corners:8 Rounded Corners:8

Ikut Lihat 110 cm ke atas
116.78 x 28.9 px
Rounded 189.05 x 38.9 px .
Cer e S Rounded Corners: 12
Ambil Quiz Tambah Baju
97 x 24 px 97 x 24 px
Rounded Rounded

Corners: 12 Corners: 12

Secondary Buttons

Eksplor Home Dulu

266.81x 38.9 px
Rounded Corners: 12
Lihat Gaya Fashion Lain

177.79 x 32.1 px
Rounded Corners: 8

Tertiary Button
Lihat Selebihnya

Aku sudah tahu gaya fashion favoritku

Sudah tau bentuk tubuh

Ukuran teks : 12 pt
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Buttons

Navigation bar

1) [ ]
@ & X
Le'méri Avatar

Home

319.27 x 76.81 px
Rounded Corners: 17

Navigation tabs

O
O

Profil

Navigation menu di Homepage

Fashion

72.32 x 83.46 px
Rounded Corners: 12

Untuk cek detail kecocokan
pakaian dengan avatarmu,
lihat di ‘Detail’l

Lanjut

231.48 x 189.77 px
Rounded Corners: 12
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Buttons

V-neck Tops
V-neck Tops
IlNo- tt T - > Y AT ,-' | |umT0P5 Belted T
lse e i 1 Pep b ops
Washed ' . VN s
Blouse i Wl U
f i 7 | . q Bentuk V pada neckline menarik

Rp 865 000 ¥ | Bentuk V pada neckline menarik

o ) . perhatian ke torso dan pinggang

S : - (.l perhatian ke torso dan pinggang 9 o Tops dengan siluet dan memberikan efek Ikat pinggang pada g
R : : dan memberikan efek :‘G:“gerubutd‘ 9::;;:23“9 memanjang pada leher yang ffl‘:ﬂf Z’e"deﬁmsykane;ig;:ﬁ;
a si
memanjang pada leher yang ,;:‘::2:;:: g“::\embuat siluet membuat torso kalian terlihat 'ekukan ‘:Ir“b'::;"buat Proporsi dan

. . lebar ke lebih terlinat
membuat torso kalian terlinat e imbang dengan kain me! lebih ramping. estetis,

pawah dari pinggang-

lebih ramping.

236.07 x 168.28 px
Rounded Corners: 17

276.06 x 290.21 px
Rounded Corners: 17

Community Just For
You

Tips and Tricks
® .
>4
&
(@]
° o
Sh and see how you style g1
youarrgody shape with others! Epr':‘:’gr‘i":'; ';:::"t: style your
Ikut Lihat 5 nitem. VV-Neck Belted
L
Ciha Blouse
329.94 x 339.99 px 274.29 x 268.71 px 140 x 181 px

Rounded Corners: 17
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Buttons

Dropdown Menu

Katun \
Katun N
Katun
Linen

Rayon/Viscose
Poliester
Kapas

Wol

Nilon

Sutera

Tidak Ada Pola V

Tidak Ada Pola A

Tidak Ada Pola
Graphic
Checkered
Polka Dots
Stripes

140 x 33 px
Rounded
Corners: 10

Formal, Kasual V

Formal, Kasual A

Formal
(] Semi-Formal

Kasual

Biru Vv

Biru N

Biru
Merah
Jingga
Kuning
Hijau
Ungu
Hitam
Putih

Krem

Checkboxes

Warna

[ Meran (3 ungu
|:| Jingga |:| Hitam
J Kuning O Putin
J Hijau J krem
Biru

Gaya Fashion

(J Formati (O Athileisure
Kasual |:| Y2K

D Streetwear |:| Vintage

Konteks Acara
|:| Formal

Semi-Formal

|:| Kasual

Slider

108cm

Panjang : 295.99 px

Input Form

Ukuran Panjang

70 cm

Lingkar Dada

92cm

Lingkar Bahu
104 cm

Lingkar Pinggang

82cm
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llustrasi

Avatar
Sketsa

\p1d

Wasuq)

f"ﬂfrlﬂ'.e

arhigwee

Finalisasi Style Avatar

Avatar untuk
personalisasi dibuat
berdasarkan referensi
ilustrasi manusia
dengan outline tipis
dan pewarnaan
shading simpel dan
cerah supaya
pemberian
rekomendasi pakaian
mudah dimengerti
dengan visual yang
jelas.

Dari 5 sketsa bentuk
tubuh yang
dirancang, bentuk
tubuh Hourglass
dibuat menjadi
skenario dalam
prototype aplikasi.



Ul & UX
llustrasi

Aset pemilihan personalisasi avatar

Dalam fitur Try-On Avatar, pengguna
bisa mengkostumisasi Avatar mereka
untuk dibuat semirip mungkin
dengan mereka melalui beragam aset
ilustrasi yang mengganti bentuk
wajah, mata, rambut, dan mulut
Avatar dengan warnanya.

[Nustrasi digunakan untuk
menonjolkan tema kebebasan dan
personalisasi kepada pengguna U-
THENTIC.



Ul & UX
llustrasi

Pilihan personalisasi avatar (bentuk wajah Pilihan personalisasi avatar (bentuk mata
dan warna kulit) dan warna mata)




Ul & UX
llustrasi

Pilihan personalisasi avatar (jenis rambut dan
warna rambut)

Pilihan personalisasi avatar (bentuk mulut)




Ul & UX
llustrasi

llustrasi pilihan pakaian dalam Try-On Avatar

llustrasi kecil
dimasukkan
sebagai simbol
untuk membantu
pengguna
menandakan jenis
pakaian yang ada
saat mix & match
dalam fitur Try-On
Avatar.



Ul & UX
llustrasi

llustrasi kombinasi set pakaian Avatar dalam Try-On Avatar




Ul & UX
llustrasi

llustrasi pakaian dalam Lemari Digital

Atasan

[lustrasi ini
menggambarkan
banyaknya jenis
pakaian yang
tersedia dalam
lemari digital
pengguna.
[lustrasi juga
memudahkan
visualisasi pakaian
dibandingkan
hanya melalui
teks.

Bawahan




Ul & UX
llustrasi

llustrasi pakaian dalam Lemari Digital
Outer
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llustrasi

llustrasi dalam Kuiz Gaya Fashion dan set pakaian

[lustrasi
digambarkan
untuk membantu
visualisasi dalam
kuiz gaya fashion
dengan
rekomendasi
pakaiannya.



Ul & UX
llustrasi

llustrasi pakaian E-Commerce Tambahan ilustrasi di Komunitas

[lustrasi hanya digunakan sebagai contoh
saat toko e-commerce bisa mendorong
pengguna untuk mencoba lebih banyak
pakain.



Ul & UX
llustrasi

lMustrasi karakter bentuk tubuh

Alternatif Sketsa Versi Pertama/Polos Digitalisasi Vektor Akhir

FOEy
Q@ 9’ IS ;‘

MEOHD

Karakter dibuat untuk merepresentasikan 5 bentuk
tubuh, yaitu Hourglass, Inverted Triangle, Pear,
Rectangle, dan Apple. Karakter dibuat dengan style
imut yang dapat menarik dan cocok dengan pengguna
wanita dewasa muda.



Ul & UX
High Fidelity

Onboarding Page

Before Prototype Day

everyBodyis |
o Beautifull

Sebelum prototype day, teks pada
onboarding page masih kurang rapi dan
banyak orang tidak tahu untuk swipe ke
samping saat ingin pindah halaman ke
onboarding page selanjutnya. Icon yang
digunakna juga belum konsisten dengan

. .
PRIN pakatan yardg palling pas untik bantuk Fuat AUatar yang sama e ngan kami dan Badrdiskusl, kasih tps, dan What tran ]
tubih unikmu, dari jenis pakatan, warna, kombinasikan pakaion dart lemar digital terbaru tentang fashion menjadi g a ya ] CO n ya n g a ] n 0
chan gaye Fashion yang menurjukkan atau yarg sudkah kamu Bali dari toka lestiily rriwdash dhasgan homimitas
% kami digttal, L-thantic!
L] L] —_—

& | & & & (+)




Ul & UX
High Fidelity

Onboarding Page
After Prototype Day

5~ Beautifull

=
L

Sl’lire‘mwfhoughts
C"ﬂﬂecat":m,,
Otherg -!

og

Versi terbaru sudah
memiliki paragraf teks yang
rapi dan berbentuk seqitiga
ke bawah, membetulkan
konten isi yang salah, dan
menambahkan icon next
yang bisa di-Kklik untuk
pengguna yang tidak tahu
kalau tampilan itu bisa di-
swipe.



Ul & UX
High Fidelity

Halaman Pertama

Apakah kamu sudah
memiliki akun?

)]
Q_u'u::" =
o L _4@

Balum, aki
ngin IKLE buls Sudah, aku
allul ingin learnball

iy Tidak usah menunggu lama

lagi, yuk eksplor Fashion

dengan bentuk tubuh kamu!

Cari Thiw Be nluk Tubuhmu

Tampilan pertama mengarahkan
pengguna untuk pilih antara
mengikuti kuiz untuk tahu bentuk
tubuh atau sudah mengerahuinya.
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High Fidelity

Kuiz Bentuk Tubuh

Tampilan berupa
kuiz yang bisa
pengguna jawab
dengan mengukur
bentuk tubuh
mereka untuk
mengetahui
bentuk tubuh
mereka dan
penjelasannya.

Selamat! Bentuk tubuhmu
adalah..

Hourglass
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High Fidelity

Rekomendasi Pakaian
Before Prototype Day

mm‘-‘o—.—

Atasan Atasanuntuk yang cocok
dengan Hourglass adalah

@ pakaian yang menonjolkan
pinggang dan tetap menjaga
lekuk tubuh.

V-neck Tops

V-neck tops

merupakan ata" o
dengan neckl B

atau bukaanc
9 leher yang Coba Di

berbentuk V. Bagartat]

Bentuk \ pada atasan
menarik perhatian ke
torso dan pinggang
o dan memberikan efek
memanjang pada | | |

leher yang membuat | |/
torso kalian terdihat |20 > 7 ]
lebih ramping.

Untuk menjaga siluet Bawahan

hourglass pada tubuh,
bawahan yang cocok adalah m

bawahan yang menekankan
pinggang dan mengikuti
bentuk tubuh tanpa
menambah volume berlebih
pada pinggul.

After Prototype Day

-

ke

V-neck Tops

B
| «, Coba Di
Avatar!

Bentuk V pada neckline menarik
perhatian ke torso dan pinggang
dan memberikan efek
memanjang pada leher yang
membuat torso kalian terlihat
lebih ramping.

Untuk menjaga siluet Bawahan

hourglass pada tubuh,
bawahan yang cocok adalah
bawahan yang menekankan

pinggang dan mengikuti
bentuk tubuh tanpa
menambah volume berlebih
pada pinggul.

High-Waist Jeans and Skirts

Bawahan dengan pinggang tinggi
ini memberikan ilusi
memperpanjang kaki dan
mengarahkan fokus ke pinggang
yang terlihat lebih ramping,

2o -

[

»

Sebelum prototype day, konten
penjelasan rekomendasi
pakaian terlalu panjang dan
harus diringkas lagi supaya
tidak susah dibaca dan dapat
menarik pengguna.

Setelah prototype day, konten
teks dipersingkat menjadilebih
praktis untuk dibaca.
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High Fidelity

Rekomendasi
Pakaian

- -

Rekomendasi Rekomendasi " s
pakaian pakaian Rekomendasi _ Rekomendasi

Setelah
mendapatkan hasil
bentuk tubuh,
pengguna akan
diberikan
rekomendasi
o pakaian
== ,;'Elju'-’m'f;w”;f i s e e ey berdasarkan jenis

S M pakaian, warna,

e R ey bahan tekstur, dan

{ m 2 ) [ | ity ﬁg konteks acara.
Coba D ) el o) Hastis g, rol. oi R | Coba Di
% Avatar | \ b~ o At 1 R 1 tari o Batarl

Al
Bantuk V peda neckhing menaril.

perhatian ke torso dan pinggang Coook untuk tanpa terasa
far cioobesion gy rarialy wrts
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High Fidelity

Try-On Avatar
Kustomisasi bagian atas torso

Before Prototype Day After Prototype Day
4 N\ 4 )

Sebelum prototype day, avatar
dalam fitur ini masih ter-zoom
out sehingga menyusahkan
pengguna untuk melihat
pergantian wajah avatar. Pilihan
kustom juga menggunakan 4
column dan terlalu kecil untuk
bisa dilihat jelas.

Setelah prototype day, avatar
diletakkan lebih dekat dengan
pengguna dan pemilihan opsi
dibuat menjadi 3 column
dengan ilustrasi yang lebih
besar dan jelas.
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High Fidelity

Try-On Avatar
Kustomisasi bagian atas torso Bentuk Wajah

Insert Your Avatar Self
in U-Thentic!




Rambut

ty

Ul & UX
High Fideli

On Avatar
Kustomisasi bagian atas torso

Try-

Bentuk Mata

Mulut

=coe | ecoe | =coe | =086
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High Fidelity

Try-On Avatar
Kustomisasi bagian bawah

Lebar bahu Lebar pinggang Lebar pinggul
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High Fidelity

Try-On Avatar
Mix and match pakaian
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High Fidelity

Try-On Avatar
Mix and match pakaian

Jika sudah
mengkustomisasi avatar,
pengguna bisa langsung
mix and match pakaian
yang direkomendasikan
sebelumnya pada avatar
sendiri.

Pengguna juga bisa melihat
detail kecocokan pakaian
dengan bentuk tubuh
mereka dan cara styling
dari pakaian yang sedang
dipakai avatar tersebut.



Ul & UX
High Fidelity

Sebelum prototype day, search bar di atas masih berwarna merah dengan navigation menu
di bawahnya tertata terlalu miring. Kedua hal tersebut membuat tampilan terasa kurang
nyaman untuk dilihat. Sehingga, search bar diubah menjadi kuning dan navigation menu
dirapihkan.

Homepage
Before Prototype Day After Prototype Day
4 & 4 D )
ot
eyl Q ® stV
Stve Stvle‘-l Peletakan ilustrasi gaya

fashion juga diubah
seupaya terlihat tidak
canggung dengan
penampilan shop juga
ditambah cards
pakaiannya.




Ul & UX
High Fidelity

Homepage (versi
lemari digital
Homepage ~ N\ sudah diisi)

Y "‘dgfvlel e )
& e @ &y = i

- ) / = Welcome Back, 7 Welcome Back,
b 9o 4 Mia
i - 10 Q1820)

ITEmS! ITEMS!
10 ikainn Mau sy yays Frshisn mpa yeng 103 Dl
» EODOE Ao Qurmar? St

Earmbiaian OB et
dalam Apn dialan.
Gotectian) i o ‘

Gab CHanl Ot Crim i
= Shop o more —
-

Your

styling

Cek Disinil

=
Fashion & 2
Inspiration

Fill up Your Tipe 209 Tricks Fill th Vi Your L]
Wardrobe{;) ! uﬁardrthbﬁ! Styllﬂg

Wl Baju Kamus jang Tartar

Oip Hem Balted .
o Enoopy T-Bhirt
T A,  A—

Langiop) kolahal
Lemari

Digltal

P bt

Lemari Avatar
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High Fidelity

Lemari Digital

Lemari digital
ditampilkan
dengan
menggunakan
cards untuk
menunjukkan
pakaian-pakaian
yang ada.

Pengguna juga bisa
melihat detail
pakaian saat klik
ilustrasi pakaian.
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High Fidelity

Lemari Digital
Tambah pakaian dari foto dan app collection

&
Pengguna dapat
menambahkan
pakaian baru dari
foto atau koleksi
aplikasi. Mereka
juga bisa
memasukkan
detail-detail
pakaian.

Tambah Pakaian
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High Fidelity

Lemari Digital
Outfit planner

|§_J Lemari Digital |E Lemari Digital

e e—

November

Outfit planner
membantu pengguna
untuk merencanakan
set pakaian pada hari
tertentu. Pengguna
bisa melihat set
pakaian yang dipilih
pada avatar sebelum
menjadwalkan dalam
kalender.
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High Fidelity

Kuiz Gaya Fashion

L] 9 9 L] 9 9
[E' ‘:‘ 1 ‘j“ 2 o) ] i: a \7;;7“ 5
v Py — Penggupa dapat
yang Paling Kamiil n,_ gl f\ menca r.l gaya

fashion yang cocok
dengannya dengan

= = | menjawab kuiz.
— | — Mereka akan
—mee diberikan
3L rekomendasi
—_— L_J pakaian
=0 o = e S berdasarkan hasil
' = tersebut, tapi
Formal | | € B Brorma: mereka juga bisa
l mencari inspirasi
gaya fashion lain
-— yang mereka

minati.

Lt Bubermmniasi Pabulens
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High Fidelity

Komunitas

Profile

U-THENTIC juga memiliki fitur
komunitas untuk sharing
mengenai fashion, shop untuk
belanja pakaian online, dan
profile untuk melihat fashion
insight pengguna atau kalau
mereka ingin coba kuiz ulang.
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